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Immaginate un arcipelago, un insieme di isole che emergono dalla ricchezza del mare, ognuna
con il suo paesaggio unico, la sua identita e la sua cultura. Questo ¢& il cuore dell'esperienza
educativa che Aporema propone a bambini e ragazzi dai 0 ai 18 anni, attraverso percorsi
creativi, partecipativi ed inclusivi che valorizzano territori, cultura e linguaggi artistici.

Ogni laboratorio, ogni incontro, ogni progetto &€ come un'isola da esplorare: uno spazio che
invita bambini e ragazzi a sperimentare, costruire significati nuovi e vivere in prima persona la
meraviglia della scoperta. Nell'arcipelago educativo di Aporema, l'arte e la cultura diventano
strumenti per esplorare non solo il mondo circostante, ma anche se stessi, rafforzando
l'inclusione sociale, il rispetto per le diversita e il senso di appartenenza alle proprie comunita.

La metodologia costruttivista, esperienziale e partecipativa che caratterizza tutte le attivita
educative di Aporema stimola la curiosita e incoraggia la collaborazione, facendo emergere
idee, talenti e creativita. Qui I'apprendimento non &€ mai isolato: ogni esperienza educativa &
una connessione che genera nuove consapevolezze, unendo scuole, musei, istituzioni
culturali e territori in una grande rete che valorizza le differenze e costruisce un futuro comune.

In questi "Arcipelaghi Educativi" tutti sono esploratori attivi: bambini e ragazzi navigano
insieme, accompagnati dagli educatori di Aporema, per scoprire, creare e crescere, tracciando
rotte di bellezza, innovazione e partecipazione.
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2022
ACCREDITAMENTO MI E MIBAC

F ” Ministero @MINISTERO
" i . e W DELLA
Q dell'lstruzione ¥ cuLTURA

Il Ministero dell’lstruzione, Direzione Generale per gli ordinamenti scolastici, la valutazione
Direzione Generale ed il Ministero della Cultura, Educazione, ricerca e l'internazionalizzazione
del sistema nazionale di istruzione e istituti culturali, in ragione del Decreto Legislativo 13 aprile
2017, n. 60, “Norme sulla promozione della cultura umanistica, sulla valorizzazione del
patrimonio e delle produzioni culturali e sul sostegno della creativita”, con Determinazione
m_pi AOODPIT. Registro Decreti Dipartimentali 0001742 del 14 luglio 2022, individua
Aporema onlus quale soggetto accreditato del Sistema coordinato per la Promozione dei “Temi
della creativita” nel Sistema Nazionale di Istruzione e Formazione, a decorrere dall’anno
scolastico 2022/2023.

2015
LA BUONA SCUOLA - CAMPANIA

Direzione Generale
Ufficio Scolastico Regionale
CAMPANIA

Inserimento nelle Buone Pratiche dell'Ufficio Scolastico della Regione Campania nel Piano
Buona Scuola, relative all'asse "Scuola e Societa".

2007
INSERIMENTO NEL CLUB D’ECCELLENZA DEL PREMIO CULTURA DI GESTIONE
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I 16 marzo 2007, durante la IV Conferenza Nazionale degli Assessori alla Cultura e al Turismo
"Le Citta della Cultura a Bari, si € svolta la cerimonia di Premiazione della IV edizione del
Premio Cultura di Gestione, iniziativa di Federculture volta ad identificare, premiare e
diffondere le esperienze piu innovative nell’'offerta, valorizzazione e gestione del patrimonio e
delle attivita culturali e nell’integrazione tra cultura, turismo e ambiente. In tale ambito Aporema
O.N.L.U.S. con il progetto “artoteca” & entrata a far parte del Club d’Eccellenza del Premio

Cultura di Gestione.
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MODULI LABORATORI PER PON/PN/PNRR/POR/FSE
CARATTERI COMUNI DELLA PROGETTAZIONE DI APOREMA ONLUS

Le attivitd saranno destinate ad alunni di tutte le classi della scuola, costituiti in gruppi
trasversali di 20 unitd per ogni modulo. Saranno privilegiati, nell’ambito della selezione a cura
dei consigli di classe, gli alunni con particolari fragilitd, demotivati, a rischio elusione ed
evasione dall’'obbligo scolastico, appartenenti a nuclei familiari deprivati anche socialmente e
culturalmente, alunni con bisogni educativi speciali (BES).

Nell’ambito della realizzazione del modulo, di volta in volta e a seconda del modulo, saranno
adottate le seguenti metodologie didattiche:

=  Circle time: E una tecnica in "interazione discorsiva" il cosiddetto "tempo del cerchio",
molto utile nella classe per esempio dedicare dieci minuti prima di cominciare le lezioni
per creare uno spazio preciso in cui i bambini possono confrontarsi, portare i loro problemi
e intervenire liberamente rispettando comunque i ruoli.

= Cooperative Learning: Costituisce una specifica metodologia di insegnamento attraverso
la quale gli studenti apprendono in piccoli gruppi, aiutandosi reciprocamente e sentendosi
corresponsabili del reciproco percorso. L'insegnante assume un ruolo di facilitatore ed
organizzatore delle attivita, strutturando “ambienti di apprendimento” in cui gli studenti,
favoriti da un clima relazionale positivo, trasformano ogni attivita di apprendimento in un
processo di “problem solving di gruppo”, conseguendo obiettivi la cui realizzazione
richiede il contributo personale di tutti.

= Didattica laboratoriale: Rappresenta la soluzione ottimale in cui coniugare sapere e saper
fare, per concretizzare la dimensione formativa ed educativa dell’apprendimento

=  |nsegnamento individualizzato: Interviene sul singolo allievo soprattutto nella fase di
trasmissione delle competenze finalizzate a colmare le lacune evidenziate

=  Problem solving: Competenza trasversale ad ogni settore e consiste nella capacita di
trovare una soluzione per un problema di qualsiasi tipo. Cid presuppone la capacita di
osservare la realtd da punti di vista diversi.

Le competenze trasversali acquisite dai seguenti moduli sono le seguenti:

= Sviluppo di comportamenti responsabili ispirati alla conoscenza e al rispetto della legalitd,
della sostenibilitd ambientale, dei beni paesaggistici, del patrimonio e delle attivita
culturali;

= Sviluppo delle competenze digitali degli studenti;
=  Potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attivita di laboratorio;

=  Prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni forma di discriminazione e

APOREMA o.n.l.u.s. via Foria N° 166 80137 Napoli www.aporema.it info@aporema.it didattica@aporema.it tel +39 3515125681

Pag.3



del bullismo, anche informatico;

=  Potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio degli alunni con bisogni
educativi speciali attraverso percorsi individualizzati e personalizzati anche con il
supporto e la collaborazione dei servizi socio-sanitari ed educativi del territorio e delle
associazioni di settore e l'applicazione delle linee di indirizzo per favorire il diritto allo
studio degli alunni adottati, emanate dal Ministero dell'istruzione, dell'universita e della
ricerca il 18 dicembre 2014;

= Valorizzazione della scuola intesa come comunitd attiva, aperta al territorio e in grado di
sviluppare e aumentare l'interazione con le famiglie e con la comunita locale;

Relativamente alla valutazione, Aporema ritiene che una severa ed attenta azione di
valutazione del modulo e delle relative ricadute dello stesso, sard strumento prezioso per
Uanalisi degli effetti e della reale rispondenza nei confronti delle suddette aspettative.
Saranno, infatti, somministrati test di ingresso, test di gradimento e test in uscita ad alunni ed
alle famiglie in forma anonima. | risultati delle indagini saranno trasmessi agli organi collegiali
che ne trarranno utili dati per la valutazione dell'impatto. Docenti tutor dialogheranno
costantemente con i consigli di classe per valutare i progressi degli alunni partecipanti alle
attivita e gli insegnanti delle attivitd curricolari trasmetteranno ad esperti e tutor, in itinere, le
valutazioni relative all'impatto e suggerimenti miranti al miglioramento dell’azione di recupero.

Replicabilita della proposta nel tempo e nel territorio

Le attivitd modulari modulo saranno trasmesse allintera comunita scolastica attraverso
informative agli organi collegiali, con la pubblicazione di news sul sito dell'istituto ed alle
famiglie anche attraverso la convocazione di specifiche riunioni nonché attraverso
comunicazioni scritte che andranno al di la del rapporto quotidiano che intercorre tra genitori
ed insegnanti.

Per quanto riguarda l'aspetto della trasmissione di prodotti e materiali didattici e delle cosi
dette best practices, la natura stessa delle attivitd, che verteranno sulla didattica laboratoriale
e che prevedono quindi la creazione di un prodotto finale, produrrd un vero e proprio archivio
a disposizione degli insegnanti, costituito da:

= Relazione finale dell’esperto e del docente tutor
= |mmagini foto-video riprese durante le attivitd modulari
= Prodotto finale realizzato dai bambini insieme ad esperto e tutor

L'archivio diventerd prezioso strumento per la replicabilitd delle azioni didattiche nell'ambito
dei laboratori che listituto organizza ogni anno. Il progetto, infatti, vuole essere un'occasione
di crescita per tutte le componenti coinvolte. Crescita che dovrd essere esplicitata
dall'assimilazione, da parte soprattutto dei docenti, di quelle competenze che gli esperti
esterni porteranno alla realtda scolastica. Tale arricchimento delle competenze dovrd essere,
naturalmente, utilizzata per la replicabilita futura delle attivita.
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O laboratorio creativo

Titolo

LA MANO: TECNICHE ESPRESSIVO-CREATIVE

Destinatari

Studenti di ogni etd, dalla scuola primaria, alla scuola secondaria di secondo grado, costituiti
in gruppi di 20 unita.

Durata

30 ore

Descrizione del percorso

Obiettivi

Il laboratorio di attivita creative si configura come uno spazio finalizzato allo sviluppo delle

conoscenze legate al mondo dei linguaggi dellarte contemporanea: Grafica, pittura,

manipolazione di materiali, computer-grafic, videoarte, dove gli allievi potranno prima

conoscere, attraverso una rapida ma esauriente escursione per immagini, € poi realizzare una
propria opera, sotto la guida di un esperto del settore.

| contenuti del laboratorio saranno i seguenti:

1.

Visione di immagini di opere d’arte contemporanea attraverso libri, diapositive, riviste
specializzate.

Obiettivo dell'operatore: far conoscere Uesistenza di formule espressive, di linguaggi ‘altri’
rispetto a quelli normalmente proposti nel corso delle attivita scolastiche tradizionali ed in
genere incontrati nella quotidianita;

Invito allapproccio con le attivita grafiche semplici attraverso tecniche che favoriscano
U'espressione spontanea. Obiettivo dell'operatore: liberare lallievo da sovrastrutture
mentali e da stereotipi legati al concetto ossessivo di riproduzione della realta circostante.
(Vedi disegno bendato, ritaglio di scarabocchi da fogli comuni e loro rielaborazione).

Presentazione di un linguaggio specifico di un artista o di un gruppo di artisti
contemporanei, attraverso foto, riviste, diapositive, filmati, ancor meglio se e presente sul
territorio in quel momento una mostra per poter organizzare una visita in galleria. Utilizzo
in laboratorio dei materiali piu frequentemente usati da questi.

Obiettivo dell'operatore: interessare lallievo al mondo interiore dell’artista, alla sua
poetica, incuriosirlo verso le tecniche ed i materiali da questi utilizzati.

Progettazione di un’opera da realizzare in gruppo (tema, dimensioni, spazi, materiali);

Impiego dei materiali individuati per la realizzazione di un’opera di gruppo.
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O laboratorio creativo

Titolo
GIOCHIAMO CON LA CARTA - PAPER ENGINEERING FOR POP-UP BOOKS AND CARDS
Destinatari

Studenti di scuola primaria, preferibilmente del terzo, quarto e quinto anno, e del biennio della
scuola secondaria di primo grado, costituiti in gruppi di 20 unita.

Durata
30 ore
Descrizione del percorso

Il modulo proposto e progettato per stimolare il pensiero creativo nei giovani studenti
attraverso l'esplorazione delle potenzialitd trasformative della carta. Lobiettivo centrale del
corso ¢ fornire agli studenti strumenti e tecniche che promuovano la creativitd adottando un
approccio "povero", in grado di esprimere idee complesse attraverso materiali semplici e
facilmente accessibili.

Particolare attenzione e rivolta all'importanza dell'osservazione, della curiosita e del desiderio
di esplorare e comprendere il mondo fisico e sociale circostante. Questi aspetti, spesso
trascurati, sono essenziali per sviluppare una mentalitd da creatori e non semplicemente da
utilizzatori passivi della tecnologia.

Non sono richiesti materiali o strumenti speciali per favorire lo sviluppo di un pensiero attivo e
creativo. La lavorazione della carta e la progettazione di semplici libri pop-up offrono preziose
opportunita interdisciplinari, incoraggiano la collaborazione tra diverse aree curriculari e
facilitano l'assimilazione intuitiva di concetti geometrici e matematici da parte degli studenti.
Un ulteriore obiettivo del modulo e instaurare negli studenti un rapporto innovativo con la
carta, promuovendo comportamenti sostenibili e una pit consapevole cultura ambientale.
Attraverso esperienze sensoriali e creative, gli studenti impareranno ad apprezzare la carta in
tutte le sue forme e caratteristiche, come colore, odore, peso e consistenza, superando cosi la
percezione abituale di questo materiale come semplice supporto di scrittura o stampa.

| principali contenuti tematici del corso includono:

e Metodologie per sviluppare fantasia, immaginazione, creativitd e pensiero divergente;

e Gli otto fattori della creativitd e modelli interdisciplinari di sviluppo creativo;

e Tecniche di valutazione del pensiero divergente;

e La carta come materiale chiave per superare stereotipi e limitazioni del pensiero;

e Storia, caratteristiche generali e tecniche della carta;

e Principi generali di utilizzo della carta;

e Giochi compositivi bidimensionali e tecniche di taglio e piegatura;

e Creazione di modelli tridimensionali;

e Libri animati (pop-up): storia, caratteristiche generali, materiali e attrezzi specifici,
tecniche di taglio e livelli di complessita.
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O laboratorio arte e creativita

Titolo

DIPINGIAMO CON LE PAROLE

Destinatari

Studenti della Scuola Secondaria di Secondo Grado
Durata

30 ore

Descrizione del percorso

Sviluppare capacita progettuali, senso di appartenenza e creativitd negli alunni.
PRIORITA

Miglioramento e valorizzazione delle risorse umane
OBIETTIVO

Garantire l'accessibilitd a opportunita formative, certificate, per le competenze chiave e la
cittadinanza attiva.

Il laboratorio “Pensieri di un writer - Laboratorio di pensieri trasformati in pittura murale” si
propone come un cantiere di sperimentazione attraverso l'elaborazione grafica e creativa di
parole, pensieri, firme.

L’attivita proposta € quella del laboratorio di pittura parietale in chiave contemporanea. Un
laboratorio che attraverso la trasmissione di una tecnica antichissima trova l'occasione per
sviluppare negli alunni capacita progettuali, senso dell’appartenenza al gruppo di lavoro,
capacitd intuitivo-creative, rispetto per la “casa comune” destinataria dell’'opera realizzata.

Il laboratorio si svilupperd in momenti distinti che vedranno coinvolti un gruppo di allievi e
docenti i quali, insieme all’esperto, effettueranno esperienze da trasmettere nelle varie classi
di appartenenza per poi ritrovarsi e completare il lavoro.

Attivita: presentazione del progetto, la decorazione parietale come comunicazione di massa,
escursione per immagini, prime esercitazioni sui testi e sulle immagini

Attivita: lavoro sulle parole, sui testi e sulle espressioni personali, sotto forma linguistica,
trasformazione in disegni. Approfondimento dei vari aspetti del writing: storia, cultura,
problematiche, studio della lettera, studio dei colori, prove su carta, messa in pratica di quanto
appreso con l'uso di bombolette spray per il disegno vero e proprio. Ideazione del bozzetto

Attivita: Adotta un muro: insieme al Dirigente Scolastico si affidera la parete da individuare,
che sard patrimonio della comunita. Misurazione e preparazione, Ingrandimento dal bozzetto

Attivita: Realizzazione del prodotto finale: un murales sulle pareti interne della scuola

Esiti previsti: Socializzazione, Valorizzazione delle differenze, sviluppo dell’espressione
personale, Sviluppo della creativitd, Sviluppo della progettualita.
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O laboratorio arte e creativita

Titolo
UN ARTISTA A SCUOLA: LE ARTI VISIVE
Destinatari

Studenti di ogni etd, dalla scuola primaria, alla scuola secondaria di secondo grado, costituiti
in gruppi di 20 unita.

Durata
30 ore
Descrizione del percorso

Il modulo in questione prevede la creazione di un'opera "ibrida" da parte di un gruppo di
studenti. Questi saranno stimolati, formati e guidati da un artista emergente nel campo
dell'arte contemporanea. Lopera avra caratteristiche tecniche che verranno determinate nel
corso delle attivitd, sulla base dell'analisi delle caratteristiche del gruppo.

La prima fase del modulo sard dedicata all'apprendimento dei linguaggi dell'arte
contemporanea. Gli studenti avranno l'opportunita di consultare immagini tratte da cataloghi,
pubblicazioni e riviste di settore. Durante la seconda fase, gli studenti verranno introdotti i
materiali "canonici e non canonici" utilizzati per la creazione di un'opera d'arte.
Successivamente, si avvicineranno alle attivitd manipolative necessarie per la realizzazione
dell'opera, in base ai materiali individuati.

La terza fase prevede l'analisi dello spazio, lindividuazione dello spazio piu adatto, la
misurazione e la comprensione dello stesso. Seguira la progettazione e la realizzazione
dell'opera. Quest'ultima diventera patrimonio dell'istituto e strumento per la diffusione della
cultura della salvaguardia dell'arte e della divulgazione dei linguaggi.

In particolare, gli studenti saranno guidati a:

= Apprendere tecniche espressive relative ad attivita grafiche e plastiche
=  Apprendere tecniche di lettura dei linguaggi visivi

=  Apprendere tecniche per la progettazione di spazi fisici e mentali

=  Sviluppare e/o potenziare abilita di manipolazione

= Sviluppare capacita di comunicazione con l'esterno

= Sviluppare capacita intuitive nell'elaborazione di un progetto

= Sviluppare capacita di lettura dell'espressivitd nel tempo e nello spazio

Questo modulo offre un'opportunitad unica per gli studenti di sviluppare una serie di
competenze artistiche e tecniche, e di contribuire alla creazione di un'opera d'arte unica che
arricchira il patrimonio dell'istituto.
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O laboratorio creativo artistico ed artigianale

Titolo
DALL’ARTIGIANATO ALLA SCULTURA
Destinatari

Studenti di ogni etd, dalla scuola primaria, alla scuola secondaria di primo grado, costituiti in
gruppi di 20 unitd.

Durata
30 ore
Descrizione del percorso

Il laboratorio che stiamo per descrivere &€ un'esperienza unica e coinvolgente, che mira a
stimolare la creativita e l'apprendimento attraverso un approccio pratico e interattivo. Questo
laboratorio ha come obiettivo principale la realizzazione di un prodotto creativo artigianale,
che sarad il risultato di un processo di ricerca, conoscenza e manipolazione di materiali non
convenzionali.

Il laboratorio si svolgerd in diverse fasi, ognuna delle quali avrd un obiettivo specifico e
contribuird alla realizzazione dell'opera finale. La prima fase sard dedicata all'accoglienza dei
partecipanti e alla presentazione per la presentazione del progetto. Durante questa fase,
verranno analizzate le competenze in ingresso dei partecipanti, al fine di individuare i loro
punti di forza e le aree di miglioramento.

La seconda fase sarda dedicata alla ricerca e alla conoscenza dei racconti e delle leggende
del luogo di appartenenza. Questa fase sara caratterizzata da un'intensa attivita di ricerca,
che includera la consultazione di documenti illustrativi tratti dal web, pubblicazioni e altri
documenti. | partecipanti saranno quindi invitati a discutere il materiale ricercato e a produrre
elaborati grafici basati su di esso.

La terza fase sara dedicata alla progettazione dell'opera finale. Durante questa fase, i
partecipanti saranno guidati nella realizzazione di disegni e nell'analisi e nello studio del
materiale. L'opera finale sard ispirata a un racconto o a una leggenda scelta in precedenza, e
la sua progettazione sara guidata da una progettazione grafica compositiva.

La quarta fase sara dedicata alla realizzazione dell'opera finale. Durante questa fase, i
partecipanti saranno awvvicinati all'arte della ceramica e saranno guidati nella ricerca del
materiale piu idoneo alle circostanze presenti. Saranno inoltre avvicinati a attivitd manipolative
coerenti con i materiali individuati.

Lultima fase sara dedicata alla presentazione dell'opera finale. Durante questa fase, i
partecipanti avranno l'opportunita di presentare il loro lavoro e di condividere le loro
esperienze e riflessioni sul processo di realizzazione dell'opera.

APOREMA o.n.l.u.s. via Foria N° 166 80137 Napoli www.aporema.it info@aporema.it didattica@aporema.it tel +39 3515125681

Pag.10



< laboratorio territorio e creativita

Titolo
LA MENTE: IL TERRITORIO E LA MEMORIA
Destinatari

Studenti di ogni etd, dalla scuola primaria, alla scuola secondaria di secondo grado, costituiti
in gruppi di 20 unita.

Durata
30 ore
Descrizione del percorso

Attivitad per lo sviluppo del concetto di cura dei beni comuni ed educazione al patrimonio
culturale, attraverso visite guidate sul territorio regionale seguite da report, scritti e grafici.

Il laboratorio avra una sezione dedicata alla realizzazione di elaborati grafici e fotografici,
anche con l'ausilio di strumentazioni digitali, ed una sezione dedicata alle uscite didattiche sui
luoghi oggetto dello studio. Sono previste quattro visite guidate sul territorio regionale per la
guida alla scoperta del patrimonio culturale campano. Nello specifico gli alunni saranno
guidati a:

1. Riconoscere il patrimonio culturale e paesaggistico come bene comune e come
patrimonio ricevuto e da trasmettere;

2. Educare alla conoscenza e all’'uso consapevole del patrimonio culturale come mezzo per
lapprendimento;

3. Accrescere il senso di appartenenza al patrimonio culturale, elaborando piccoli progetti
di “avvicinamento emozionale e di appaesamento culturale” che, attraverso 'esame del
territorio e dei suoi elementi costitutivi, mettano in contatto visivamente ed emotivamente
Ualunno con leredita del passato;

4. Dare luogo a reti di collaborazione tra scuola ed istituzioni culturali sul territorio;

5. Elaborare “percorsi” di riflessione ed esperienza per la conoscenza e comprensione del
territorio come “bene culturale diffuso” attraverso la realizzazione di un prodotto finale.
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< laboratorio territorio ed arte

Titolo

CONOSCERE IL MONDO CHE CI CIRCONDA - ARTE CONTEMPORANEA NELLA NOSTRA
CITTA

Destinatari

Studenti di ogni etd, dalla scuola primaria, alla scuola secondaria di secondo grado, costituiti
in gruppi di 20 unita.

Durata

30 ore

Descrizione del percorso

PRIORITA

Miglioramento e valorizzazione delle risorse umane
OBIETTIVO GENERALE

Aumentare la partecipazione a opportunitd formative di base e avanzate lungo tutto l'arco
della vita

OBIETTIVO SPECIFICO

Garantire l'accessibilitd ad opportunita formative, certificate, per le competenze chiave e la
cittadinanza attiva

Introduzione all’arte contemporanea con particolare attenzione agli aspetti culturali, storici ed
estetici. Durante le lezioni in aula si approfondiranno gli argomenti di cui si avra poi un riscontro
diretto con visite alle pit importanti testimonianze dell’arte contemporanea a Napoli:

le Stazioni dellArte della Metropolitana (Toledo, Piazza dante, salvator Rosa, Materdei,
Vanvitelli, Quattro giornate), il Museo Madre, il Palazzo delle Arti (PAN), Castel Sant’Elmo,
Museo nazionale di Capodimonte Sezione permanente arte contemporanea, Mostre
temporanee d’arte contemporanea, Gallerie d’arte.

L’obiettivo e far acquisire una presa di coscienza della cultura della conservazione dei “beni
culturali”, nella loro accezione piu ampia, come patrimonio da conoscere, da imparare ad
apprezzare e con cui prendere familiarita.

Infatti, la conservazione e la valorizzazione dei beni culturali deve partire proprio dalle scuole:
offrendo un’adeguata preparazione si cercherda di dare a tutti la possibilita di avvicinarsi alla
cultura, arricchendo ciascuno il proprio bagaglio culturale e salvaguardando la propria
coscienza morale e civile.

N

S
()]
o

(a1

APOREMA o.n.l.u.s. via Foria N° 166 80137 Napoli www.aporema.it info@aporema.it didattica@aporema.it tel +39 3515125681



Titolo
MISSIONE FANTASIA
Destinatari

Studenti di ogni etd, dalla scuola primaria, alla scuola secondaria di secondo grado, costituiti
in gruppi di 20 unita.

Durata
30 ore

Descrizione del percorso

Missione Fantasia € un’attivita che unisce creativita e digitale, trasformando la tecnologia in
un linguaggio artistico. Il progetto, dal titolo completo Missione Fantasia: quando l’arte incontra
il digitale, propone un laboratorio coinvolgente e narrativo, dove si integrano creativita artistica
e strumenti tecnologici.

Guidati da un racconto e da un approccio ludico-esperienziale, i partecipanti utilizzeranno
strumenti digitali come realtad aumentata, modellazione 3D, narrazione multimediale, realta
immersiva e piramide olografica. Ogni tappa e preceduta da attivitd manuali e analogiche, che
alimentano limmaginazione e danno forma alle idee.

Finalita

¢ Promuovere un uso creativo, consapevole e integrato del digitale, in sinergia con le arti
visive e manuali.

e Stimolare fantasia e capacita narrativa attraverso un percorso immersivo, tra analogico
e digitale, legato da un filo conduttore avventuroso.

e Sviluppare competenze trasversali come collaborazione, problem solving,
progettazione creativa e comunicazione multimodale.

e Valorizzare il protagonismo degli alunni, rendendoli autori e narratori di un mondo
fantastico da salvare, dove la tecnologia diventa uno “strumento magico” della
fantasia.

Obiettivi

o Educare a un equilibrio tra analogico e digitale, mostrando come la tecnologia possa
potenziare la creativita.

e Integrare arte, tecnologia e storytelling in un laboratorio interdisciplinare, introducendo
i concetti base del digitale come risorsa creativa.

e Sviluppare abilitd manuali, grafiche e digitali attraverso un processo progettuale a
tappe: ideq, bozza, sviluppo, presentazione.

¢ Rafforzare la collaborazione tra pari grazie a missioni condivise, co-progettazione e
preparazione di una mostra finale.
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Titolo
RACCONTIAMO... UN MUSEO
Destinatari

Studenti di ogni etd, dalla scuola primaria, alla scuola secondaria di secondo grado, costituiti
in gruppi di 20 unita.

Durata
30 ore
Descrizione del percorso

Gli obiettivi di questo modulo sono quelli di far conoscere e valorizzare il patrimonio storico-
artistico del territorio, creare cittadini responsabili, favorire nelle giovani generazioni la
sensibilitd e il rispetto nei confronti dei beni culturali, oltre a stimolare la frequentazione dei
luoghi museali, ed e volto soprattutto a creare un museo a tutti gli effetti interamente pensato,
progettato e messo in opera dai ragazzi.

Ovvero creiamo una comunicazione digitale ed interattiva di un museo, che si possa fruire a
distanza, con pc o con device personali.

Obiettivi
Mettere gli studenti a diretto contatto con le problematiche espositive e museali; Far
conoscere agli studenti le modalita espositive ; Introdurre gli studenti al mondo della didattica

museale; Far conoscere le realtd museali locali e dare la possibilita di confrontarle con realta
del panorama nazionale

Competenze da acquisire

= Saper riconoscere le potenzialitd/debolezze di una mostra o di un museo; - Saper
realizzare piccole esposizioni;

= Saper utilizzare le strategie didattiche apprese per rendere fruibile una mostra o un museo
ad un target di riferimento.

= Sapersi destreggiare allinterno di una mostra o di un museo comprendendo le scelte
espositive per riuscire a comunicarle ai visitatori in modo chiaro.

= Apprendere come utilizzare il software per creare una applicazione multimediale
interattiva,

= Progettare il processo di costruzione dello strumento

= Realizzare UApp

= |mpostare un processo di comunicazione.
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Titolo

IL TERRITORIO IN UN CLICK - LABORATORIO DI FOTOGRAFIA DIGITALE

Destinatari

Studenti di scuola primaria, preferibilmente del terzo, quarto e quinto anno, e del biennio della
scuola secondaria di primo grado, costituiti in gruppi di 20 unita.

Durata

30 ore

Descrizione del percorso

L'obiettivo del Laboratorio & di esplorare la fotografia attraverso una prospettiva creativa e
osservativa. Vediamo nel dettaglio i punti chiave:

1.

Realizzazione di prodotti in computer graphic: Durante il Laboratorio, i partecipanti avranno
l'opportunita di creare prodotti visivi utilizzando strumenti di grafica al computer. Questi
potrebbero includere manifesti o cartoline.

Conoscenza e utilizzo della fotografia digitale: Non ci si concentrera solo sugli aspetti
tecnici della fotografia, ma anche sulla sua dimensione estetica. | partecipanti impareranno
le competenze di base necessarie per utilizzare la fotografia come linguaggio visivo.

Esplorazione del territorio di appartenenza: La fotografia sard uno strumento per esplorare
e osservare il territorio circostante. Gli studenti saranno stimolati a osservare attentamente
il loro ambiente.

Prospettiva alternativa e creativa: Il Laboratorio incoraggera una visione alternativa della
realtd, in cui le differenze e le diversitd sono considerate una ricchezza comune. Questo
aiuterd a superare pregiudizi e stereotipi.

Tecniche fotografiche di base: | partecipanti impareranno le tecniche fondamentali per
scattare immagini fotografiche. Questo include la comprensione delle lunghezze focali, il
funzionamento delle fotocamere digitali e l'uso di software di elaborazione delle immagini.

Esplorazione del territorio: Nella seconda parte del Laboratorio, gli studenti effettueranno
escursioni sul territorio alla ricerca di immagini significative. Queste immagini
rappresenteranno gli aspetti positivi e negativi del luogo, compresi luoghi, persone e
azioni.

Rielaborazione delle immagini. Nella fase finale, gli allievi selezioneranno le immagini
raccolte e le rielaboreranno. Potranno aggiungere grafiche e testi per creare una serie di
"Cartoline di civiltad", che verranno poi raccolte in un album.

In sintesi, il Laboratorio fornird una base solida per comprendere la fotografia, esplorare il
territorio e sviluppare abilita creative e tecniche.

APOREMA o.n.l.u.s. via Foria N° 166 80137 Napoli www.aporema.it info@aporema.it didattica@aporema.it tel +39 3515125681

Pag.15



Titolo
INCONTRO CON LA GRAFICA DIGITALE
Destinatari

Studenti di scuola primaria, preferibilmente del terzo, quarto e quinto anno, e del biennio della
scuola secondaria di primo grado, costituiti in gruppi di 20 unita.

Durata
30 ore
Descrizione del percorso

Il Laboratorio ha come obiettivo un primo approccio consapevole con la GRAFICA DIGITALE
attraverso l'utilizzo di hardware e software dedicati.

Il laboratorio propone la realizzazione di un lavoro grafico sul tema della lotta al BULLISMO e
piu specificamente del CYBER BULLISMO. Tema particolarmente sentito dagli studenti e dalle
stesse famiglie. | partecipanti saranno chiamati alla realizzazione di un prodotto grafico che
assumerad la forma di una CAMPAGNA di SENSIBILIZZAZIONE contro tale fenomeno. Ampio
spazio sarad, pertanto, riservato alla discussione propedeutica alle attivita di produzione.

Le tre fasi dell’attivita:

Prima fase: i giovani studenti saranno accompagnati e guidati da esperti; nel confronto di
scambio di idee sul tema BULLISMO e CYBER BULLISMO e nella realizzazione di prodotti
grafici con tecniche tradizionali.

Seconda fase; i partecipanti verranno invitati alla DIGITALIZZAZIONE di quanto prodotto fino
a quel momento. RIMODULARE MODIFICARE SVILUPPARE i prodotti attraverso software
specifici. Gli alunni comprenderanno limportanza delle TECNOLOGIE INFORMATICHE
inquadrando il fattore “umano” nell’elaborazione delle idee e nella loro “materializzazione”
anche attraverso l'uso del digitale.

Terza e ultima fase; prevede la CAMPAGNA di SENSIBILIZZAZIONE attraverso la pubblicazione
degli elaborati in formato digitale sul sito della scuola e la stampa di locandine sul tema
sviluppato.

L’obiettivo formativo di tale percorso € promuovere lo sviluppo di molteplici competenze
(comunicare, risolvere problemi, progettare, interpretare le informazioni ed individuare
collegamenti e relazioni) utili ad affrontare la complessita della realta.
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Titolo
LABORATORIO “VIDEOMAKING”
Destinatari

Studenti di scuola primaria, preferibilmente del terzo, quarto e quinto anno, e del biennio della
scuola secondaria di primo grado, costituiti in gruppi di 20 unitd.

Durata

30 ore

Descrizione del percorso

Il laboratorio propone la realizzazione di un video editing non che sviluppare competenze
creative per la realizzazione di materiale filmico.

Il laboratorio € guidato da un REGISTA VIDEOMAKER con competenze tecniche e estetiche
che accompagna i partecipanti in tutto il percorso per la realizzazione di un vero e proprio
video editing.

Il Laboratorio si articola in diverse fasi di costruzione;
la scrittura di una sceneggiatura

la messa in scena

il montaggio video

la promozione

Il Laboratorio avrd come obiettivo primario lintroduzione di elementi del linguaggio
video/fotografico. Non si affronterd esclusivamente l'aspetto puramente tecnico ma bensi gli
aspetti estetici e di osservazione importanti anche in altri ambiti. L’arte della rappresentazione
video/fotografica sarda vissuta come linguaggio che, grazie all’'uso di regole estetiche e di
composizione, permetterad di condurre losservatore al messaggio/storia che si vuole
trasmettere/descrivere.

Imparare a osservare, a interpretare il linguaggio audiovisivo e ad usarlo tramite Uanalisi di
immagini e di esperienze fatte e commentate direttamente. Gli obiettivi didattici e le finalita
educative di questa attivitd sono molteplici, primo fra tutti stimolare nei partecipanti la capacita
di osservazione del patrimonio artistico: un’osservazione della realtd da un punto di vista
“alternativo”, libera e creativa, in cui le differenze e le diversita diventano ricchezza comune.

La condivisione di questo tipo di esperienze muove nel gruppo di lavoro aspetti emozionali
profondi, che portano al superamento di pregiudizi o stereotipi, € stimolo a rimanere
mentalmente “aperti” a pensieri, situazioni ed emozioni inaspettate.
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‘R laboratorio espressivo

Titolo
IMPARIAMO DANZANDO
Destinatari

Studenti di scuola primaria, preferibilmente del terzo, quarto e quinto anno, e del biennio della
scuola secondaria di primo grado, costituiti in gruppi di 20 unita.

Durata

30 ore

Descrizione del percorso

Il modulo si propone di:

+ Imparare a conoscere il corpo, divertendosi attraverso il ballo.

+ Insegnare ad avere percezione del proprio corpo e insegnare a controllarlo.
+ Insegnare la coordinazione dei movimenti.

. Stimolare la disciplina, adottando il metodo del “gioco della danza”.

+ Facilitare lintegrazione.

Il gruppo lavorera unitariamente durante tutto il corso, al fine di assicurare una completa
integrazione tra gli studenti.

Di seguito le modalita attraverso le quali sard possibile ottenere un coinvolgimento attivo ed
uno scambio collaborativo tra conduttori e partecipanti:

= Conoscenza

= Giochiin musica

=  Lavoro sul corpo

= Preparazione di un balletto, al fine di creare un obiettivo percepibile che stimoli 'impegno
e Uapplicazione

Il corso si propone di stimolare lintegrazione tra gli studenti, oltre che insegnare ad avere
maggior controllo del corpo e impartire nozioni di disciplina utili in tutti gli ambienti scolastici.

Tutto questo sard ottenuto attraverso strade indirette.
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% laboratorio espressivo

Titolo

LABORATORIO DI GUARATTELLE

Destinatari

Studenti di scuola primaria, preferibilmente del terzo, quarto e quinto anno, e del biennio della
scuola secondaria di primo grado, costituiti in gruppi di 20 unita.

Durata

30 ore

Descrizione del percorso

Il laboratorio di guarattelle, guidato da un esperto “guarattellaro”, si configura come
un’occasione veramente singolare per guardare dentro sé stessi e fuori da sé stessi, alla
ricerca di quei personaggi simbolo della tradizione e del quotidiano territoriale.

| contenuti del laboratorio saranno i seguenti:

1.

2.
3.

o s

© ® N o

Presentazione di se: parole — movimento — corpo;

Gruppi di lavoro: elementi per piccole storie;

Immaginare un personaggio, o individuarlo tra i caratterizzanti sul territorio, crearlo e
presentarlo attraverso l'utilizzo di materiali di facile manipolazione;

Realizzazione di una testa di burattino in plastilina (o simili);

Realizzazione di forme attraverso l'utilizzo di materiali maggiormente impegnativi (carta
pesta, gomma-piuma, ecc.);

Realizzazione di abiti in carta o altri materiali di recupero;

Primi esercizi di scrittura per la realizzazione di una storia;

Individuazione di un tema portante per la realizzazione di un piccolo copione;

Messa in scena di una piccola rappresentazione.
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% laboratorio espressivo

Titolo
IL LABORATORIO MUSICALE
Destinatari

Studenti di scuola primaria, preferibilmente del terzo, quarto e quinto anno, e del biennio della
scuola secondaria di primo grado, costituiti in gruppi di 20 unita.

Durata
30 ore
Descrizione del percorso

Il modulo si propone di creare un polo aggregativo entro il quale creativitd individuali e/o di
gruppo possano esprimersi agevolmente ed in maniera stimolante.

La prima risorsa su cui fare leva e innegabilmente rappresentata dai giovanissimi che
rappresentano il futuro, in questo caso “artistico-musicale”.

Il Laboratorio Musicale € un importantissimo canale attraverso il quale si favorisce
Uesplorazione di se stessi e del prossimo, l'espressione di emozioni e di sentimenti, di
elaborazioni, lavoro di gruppo e senso di squadra.

Obiettivi

=  Ampliare la conoscenza musicale facendo protagonisti gli stessi alunni

= Conoscere e imparare in maniera approfondita il proprio strumento musicale
=  Formazioni di Band di vari generi

= Approfondimento su ogni stile musicale e le loro culture
= Attivita sulla scrittura e registrazione di brani Inediti

Saranno tenuti corsi di strumento di gruppo, di ascolto e analisi di brani musicali moderni e
vicini allesperienza dei ragazzi, laboratori di musica d’insieme volti a formare quelle che
saranno delle vere e proprie Band musicali, cercando di crearne un sogno per il futuro e di
buoni ideali.
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OBBLIGO DI ISCRIZIONE DI PROFESSIONISTI ED OPERATORI
ECONOMICI AL MERCATO ELETTRONICO DELLA PUBBLICA
AMMINISTRAZIONE (MePa)

Si rappresenta che, a decorrere dal 1 gennaio 2025, anche per gli
acquisti di importo inferiore ad € 5.000,00 sard obbligatorio ricorrere
al Mercato Elettronico della Pubblica Amministrazione (portale MePa),
in ottemperanza alla digitalizzazione del ciclo dei contratti pubblici
prescritta dal nuovo Codice (D. Lgs. 36/2023).

La suddetta digitalizzazione comporta, anche ai fini della tracciabilita,
che le fasi di programmazione, progettazione, pubblicazione,
affidamento ed esecuzione del contratto vengano gestite attraverso
piattaforme di approvvigionamento digitale certificate.

Aporema onlus per provvedere all’affidamento di lavori, servizi e
forniture, e gia iscritto ed abilitato al Mercato elettronico della Pubblica
Amministrazione (MePa) quale piattaforma di approvvigionamento
digitale certificata.
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Aporema O.N.L.U.S. & un'organizzazione non lucrativa nata a Napoli nel
febbraio del 1998 dalla collaborazione tra operatori dei settori della
didattica, della formazione, dei beni culturali, dell'arte contemporanea e
della comunicazione... Dal 2003 e per oltre vent'anni.., Aporema ha
lavorato per promuovere l'educazione attraverso i linguaggi dell'arte,
utilizzando il processo creativo come strumento di integrazione sociale.... La
sua missione e diffondere i linguaggi artistici contemporanei come strumenti
per lo sviluppo della creativita e del pensiero divergente, operando in ambito
sociale e creando un ponte tra il mondo dell'arte e quello dell'educazione....
L'organizzazione € accreditata dal Ministero dell’lstruzione e dal Ministero
della Cultura per la promozione dei “Temi della creativitd” e per la
Formazione dei Docenti.

... Aporema crede profondamente nel potere trasformativo della creativita
per la crescita individuale e sociale e come strumento per costruire una
societd piu inclusiva e consapevole.

L'approccio di Aporema per creare valore nei territori si basa su un modello
partecipativo che coinvolge diversi attori in un sistema aperto di relazione e
crescita dinamica.... | protagonisti principali sono gli artisti e gli alunni,
rappresentanti di due mondi e luoghi diversi. Gli artisti rappresentano il
pensiero contemporaneo, mentre bambini, ragazzi e adolescenti
rappresentano il futuro e sono i fruitori del mondo adulto. Aporema crea e
innesca relazioni tra questi diversi soggetti, al di la del luogo fisico in cui ciod
avviene. Queste dinamiche coinvolgono inizialmente
bambini/ragazzi/adolescenti e artisti (visivi, scrittori, musicisti), ma poi si
allargano gradualmente a tutto il personale della scuola, fino a coinvolgere
le famiglie....

www.aporema.it

www.artoteca.it
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contatti

Aporema o.n.lL.u.s.
Via Foria, N° 166 80137 Napoli
wb

www.aporema.it
www.artoteca.it

ml

info@aporema.it
didattica@aporema.it

t
+39 351 512 5681
Lk
https:// www.linkedin.com/in/aporemaonlus
fb
https://it-it.facebook.com/aporema.onlus

in

https://www.instagram.com/aporemaonlus
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