APOREMA

ARCIPELAGHI EDUCATIVI
ESPLORARE, CREARE, CRESCERE INSIEME

SITI - TERRITORI - LABORATORI



Arcipelaghi

educativi

Immaginate un arcipelago, un insieme di isole che emergono dalla ricchezza del
mare, ognuna con il suo paesaggio unico, la sua identita e la sua cultura. Questo
e il cuore dell'esperienza educativa che Aporema propone a bambini e ragazzi
dai O ai 18 anni, attraverso percorsi creativi, partecipativi ed inclusivi che

valorizzano territori, cultura e linguaggi artistici.

Ogni laboratorio, ogni incontro, ogni progetto € come un'isola da esplorare: uno
spazio che invita bambini e ragazzi a sperimentare, costruire significati nuovi e
vivere in prima persona la meraviglia della scoperta. Nell'arcipelago educativo
di Aporema, l'arte e la cultura diventano strumenti peresplorare non solo il
mondo circostante, ma anche se stessi, rafforzando linclusione sociale, il

rispetto per le diversitd e il senso di appartenenza alle proprie comunita.

La metodologia costruttivista, esperienziale e partecipativa che caratterizza tutte
le attivitd educative di Aporema stimola la curiositd e incoraggia la
collaborazione, facendo emergere idee, talenti e creativita. Qui l'apprendimento
non & mai isolato: ogni esperienza educativa € una connessione che genera
nuove consapevolezze, unendo scuole, musei, istituzioni culturali e territori in una

grande reteche valorizza le differenze e costruisce un futuro comune.

In questi "Arcipelaghi Educativi" tutti sono esploratori attivi: bambini e ragazzi
navigano insieme, accompagnati dagli educatori di Aporema, per scoprire,

creare e crescere, tracciando rotte di bellezza, innovazione e partecipazione.



Aporema
proposte

didattiche

per le Scuole

Aporema Onlus, ente accreditato dal Ministero dell'lstruzione e dal Ministero
della Cultura, offre percorsi educativi innovativi per le scuole di ogni ordine e
grado. Con una pluriennale esperienza nella didattica del patrimonio, Aporema
propone attivitd che rendono gli studenti protagonisti del proprio
apprendimento, grazie a un approccio esperienziale e coinvolgente.

Ogni itinerario unisce la visita a siti di interesse storico-artistico o naturalistico con
laboratori pratici, secondo il principio del “imparare facendo”. Gli studenti
interagiscono direttamente con Uambiente e i monumenti, guidati da esperti
qualificati in didattica e mediazione culturale. Vengono utilizzati kit didattici
appositamente progettati per ogni esperienza — materiale che resta poi a
disposizione di ciascuno studente — per supportare le varie fasi dell’attivitd e
consolidare le conoscenze in modo autonomo. Questo metodo arricchisce la
visita tradizionale con momenti di esplorazione attiva, creativita e riflessione,
favorendo un apprendimento approfondito e duraturo del patrimonio locale.

Le proposte Aporema coprono diverse tematiche e luoghi della Campania, dai
siti archeologici e laghi vulcanici dei Campi Flegrei, ai percorsi urbani nel cuore
di Napoli, fino ad esperienze museali speciali. Di seguito sono presentate,
organizzate per tema, le principali attivita offerte, ciascuna con indicazione di
destinatari, attivita previste, strumenti utilizzati e obiettivi educativi.

Aporema e pronta per personalizzare le offerte educative, venendo incontro alle
esigenze dei docenti.

Inoltre Aporema e partner della Fondazione Reggio Children per attivita
destinate alla fascia d’eta 0-6 anni.

Per contatti: didattica@aporema.it



Parco
Archeologico
dei Campi
Flegrei

ATELIER ESPERIENZIALI PRESSO | MONUMENTI DEL
PARCO ARCHEOLOGICO DEI CAMPI FLEGREI

Presentazione del sito

Il Parco Archeologico dei Campi Flegrei comprende Anfiteatro Flavio di Pozzuoli,
Castello di Baia/Museo, Terme di Baia e Acropoli di Cuma: luoghi di eccezionale valore
storico-naturalistico che favoriscono esperienze didattiche sul campo.

Finalita educative

Percorsi e laboratori guidati da Aporema onlus che promuovono osservazione,
metodo d’indagine, collegamenti tra patrimonio, ambiente e cittadinanza, con
rielaborazioni creative e approccio multidisciplinare. Le proposte sono
modulabili per eta e bisogni della classe.

Destinatari

Studenti delle scuole di ogni ordine e grado; adattamenti mirati per le diverse
fasce d’eta.

Metodologia e fasi di lavoro

e Attivazione: introduzione al sito e al tema dell’atelier; consegna del kit
personale.

o Esplorazione guidata: osservazione in situ, micro-attivita a tappe (quiz, caccia
al dettaglio, schizzi, foto) per mantenere attenzione e curiosita.

e Laboratorio: rielaborazione creativa o indagativa (narrazioni, collage
fotografici, manufatti, poesie) con materiali e strumenti dedicati.

e Restituzione: condivisione degli esiti, riflessione guidata e collegamento con
le esperienze pregresse della classe.



ATELIER TEMATICI (DETTAGLIO)

1) Immaginazione frammentata
Luogo ideale: siti archeologici del Parco.

Attivita in sintesi: esplorazione “da giovani archeologi” alla ricerca di indizi;
documentazione con fotocamere e mini-stampanti; ricomposizione narrativa
della “storia ritrovata” tramite diario/collage.

Strumenti: kit di indagine Aporema, fotocamere digitali, mini-stampanti, materiali
per Uelaborato.

Esiti attesi: sviluppo di osservazione, metodo e comprensione del lavoro
dell’'archeologo; produzione di un elaborato individuale.

2) In-fedeli ritratti
Luogo ideale: Castello di Baia/Museo (sale con ritratti).

Attivita in sintesi: lettura guidata di ritratti, analisi fisionomica, discussione su
identita, status e ruoli; creazione di un profilo narrativo ispirato a un volto antico.

Strumenti: schede iconografiche, taccuini per appunti e schizzi, supporti
multimediali (es. ricostruzioni facciali).

Esiti attesi: interpretazione critica delle fonti visive, empatia storica e
ricostruzione creativa di contesti sociali del passato.

3) Immersi nel passato
Luogo ideale: terme, anfiteatri o contesti ad alta suggestionabilita.

Attivita in sintesi: visita multisensoriale (suoni ricostruiti, oggetti tattili, campioni
odorosi); rielaborazione in racconto, disegno o piccolo “falso reperto”.

Strumenti: kit sensoriale (odori/suoni/materiali), riproduzioni di oggetti romani,
materiali artistici.

Esiti attesi: immersione e comprensione empatica della vita quotidiana antica;
fissazione dei contenuti tramite esperienza creativa.

4) Tinture d’ozio — la Natura si fa Colore!
Luogo ideale: Terme di Baia.

Attivita in sintesi: introduzione all’otium romano e confronto col “tempo libero”
odierno; estrazione di pigmenti naturali (terre, spezie, piante) e realizzazione di
un manufatto artistico.

Strumenti: schede storiche sullotium, materiali naturali per pigmenti,
pennelli/supporti, contenitori e presidi per laboratorio in sicurezza all’aperto.

Esiti attesi: connessione tra storia e natura, sperimentazione tecnica e riflessione
personale sul benessere consapevole.



5) A piccoli passi — tra arte e poesia
Luogo ideale: Averno, Cuma o percorsi naturalistici del Parco.

Attivita in sintesi: passeggiata poetica con letture d’autore (es. Orazio), momenti
di osservazione silenziosa e laboratorio di scrittura; costruzione della “bacheca
della poesia” di classe.

Strumenti: antologia tematica per etda, quaderni/fogli per appunti e bozze,
materiali per bacheca collettiva.

Esiti attesi: educazione dello sguardo sul paesaggio storico-naturalistico,
espressione personale e familiarita con autori legati al territorio.

Itinerari tra i monumenti invisibili e non (Pozzuoli e dintorni)

Siti cardine: Anfiteatro Minore, Ninfeo di Diana, Cento Camerelle, Tempio di
Nettuno, Necropoli di via Celle. Percorso urbano a tappe con narrazione storica,
aneddoti e attivita rapide di scoperta {quiz, caccia al dettaglio, foto, schizzi).

Strumenti: mappa del percorso, schede descrittive, quaderno di viaggio; uso di
fotocamere/tablet; schede quiz e per il disegno rapido.

Esiti attesi: conoscenza del patrimonio “minore”, senso di appartenenza,
capacita di collegare luoghi in un racconto storico unitario e motivazione allo
studio della storia locale.

Laboratori sui laghi vulcanici

Luoghi: Averno, Lucrino, Miseno, Fusaro (con la Casina Vanvitelliana).
Programma che intreccia geologiaq, storia, miti e tutela ambientale; osservazione
sul campo e attivita creative/narrative sulle leggende dei luoghi.

Attivita e strumenti: escursione con lettura di fenomeni vulcanici residui,
flora/fauna; narrazione di miti classici; laboratorio creativo (racconto, disegno,
piccola drammatizzazione). Kit per esplorazione ambientale e materiali artistici di
base.

Esiti attesi: comprensione dell’origine vulcanica del paesaggio, connessioni tra
ambiente e immaginario, sensibilizzazione alla cittadinanza ecologica.

Attivita conclusiva di Condivisione e Riflessione
Chiusura guidata con presentazione degli elaborati e rielaborazione collettiva
per consolidare conoscenze e trasferire U'esperienza al contesto classe.

Nota organizzativa: informazioni generali, regolamento e costi sono
riportati in scheda dedicata.



La Certosa ed
il Museo di

San Martino

di Napoli

VISITA DIDATTICA ALLA CERTOSA E MUSEO DI SAN
MARTINO (NAPOLI)

Presentazione del sito

La Certosa di San Martino, sulla collina del Vomero accanto a Castel Sant’Elmo,
e un complesso che intreccia architettura gotica e raffinato barocco (da Tino di
Camaino a Cosimo Fanzago) e custodisce collezioni che raccontano Napoli:
presepi storici (con il celebre Presepe Cuciniello), Immagini e memorie della
citta (Tavola Strozzi), Sezione Navale, ‘800 napoletano, Sezione Teatrale e la
Cona dei Lani (1517). Sede museale dal 1867, e oggi riferimento per storia, arti e
tradizioni cittadine.

Finalita educative
e Educazione al patrimonio come bene comune e alla cittadinanza culturale.

e Lettura di spazi storici e collezioni con approccio interdisciplinare (storia, arte,
tecnologia, tradizioni).

e Sviluppo di osservazione, metodo, narrazione e pensiero critico, con
rielaborazioni creative.

e Accessibilita e inclusione (percorsi tattili e supporti dedicati).

Destinatari

Studenti delle scuole di ogni ordine e grado; linguaggio, tempi e compiti modulati
per fascia d’eta e bisogni educativi.

Metodologia e fasi di lavoro

e Attivazione — Inquadramento storico-artistico (dal gotico al barocco, vita
certosina), mappa degli spazi e domande-stimolo.



o Esplorazione guidata — Visita partecipata in chiostri, chiesa e sezioni museali,
con micro-attivitd di osservazione (caccia al dettaglio, lessico dell'opera,
confronti tra epoche).

e Laboratorio — Atelier creativi e/o indagativi su temi scelti (presepe, citta,
teatro, paesaggio, mare).

o Restituzione — Condivisione esiti e riflessione guidata per collegare
esperienze, saperi e cittadinanza.

PERCORSI E ATELIER TEMATICI (DETTAGLIO)

1) Barocco in Certosa — luce, materia, simbolo
Luoghi: chiesa, chiostri, decorazioni fanzaghiane.

Attivita: lettura di architetture, marmi policromi, cicli pittorici e sculture; “caccia al
materiale” (identifica 3 marmi/3 motivi decorativi).

Strumenti: schede di lettura visiva, taccuino e matite; tavole con dettagli
iconografici.

Esiti: lessico del barocco, comprensione di funzione/comunicazione degli spazi
sqacri.

2) Il Presepe Cuciniello — teatro della citta
Luoghi: sezione presepiale (antiche cucine).

Attivita: osservazione guidata del grande allestimento con ciclo luce-
giorno/notte; ricerca personaggi-chiave (Benino, Re Magi, oste), lettura delle tre
scene classiche (Nativitd/Annuncio/Taverna), storytelling (“un personaggio si
racconta”).

Strumenti: schede iconografiche, immagini di dettaglio, eventuali supporti audio-
visivi; per primaria mini-modellazione (pastore/simbolo).

Esiti: conoscenza della tradizione presepiale settecentesca, intreccio arte—
artigianato—societd, educazione percettiva a luce/colore.

3) Immagini e memorie di Napoli — dalla Tavola Strozzi alla citta
Luoghi: sezione “Immagini e Memorie della Citta”.

Attivita: lettura guidata della Tavola Strozzi e di mappe/vedute storiche;
confronto “ieri/oggi” (evoluzione del porto, dei quartieri, dei segni del potere).

Compito: micro-mappa narrativa (5 parole-chiave + 3 dettagli iconografici).

Strumenti: riproduzioni, carte storiche semplificate, fogli trasparenti per
sovrapposizioni.



Esitii educazione allo sguardo urbano, collegamenti storia—geografia—
educazione civica.

4) 800 napoletano — paesaggio e sguardo (Scuola di Posillipo)
Luoghi: galleria dell’Ottocento.

Attivita: confronto tra vedute e scene di vita; “taccuino del paesaggio” (schizzo
rapido + caption); per secondaria: fotostoryboard (5 scatti ispirati a un dipinto).

Strumenti: schede opere, taccuini, dispositivi fotografici della classe (se
disponibili).

Esiti: educazione allimmagine, attenzione a luce/composizione, collegamenti
arte—territorio.

5) Mare e potere — la Sezione Navale
Luoghi: lance reali, modelli e cimeli.

Attivita: lettura di tecniche e simboli (apparati, stemmi, funzioni); role-play
“consiglio di bordo” (sicurezza/cerimoniale); mini-scheda tecnica di un oggetto.

Strumenti: schede tecniche semplificate, repertorio iconografico.

Esiti: comprensione di tecnologia, rappresentazione del potere e cultura
marittima del Regno.

6) Teatro a Napoli — dal San Carlo al San Carlino
Luoghi: sezione teatrale (dipinti, costumi, manifesti).

Attivita: dalla maschera di Pulcinella al melodramma; atelier “locandina
d’epoca” o podcast di 60” per presentare uno spettacolo.

Strumenti: modelli grafici per locandina, esempi di manifesti storici; registratore
su smartphone.

Esiti: linguaggi dello spettacolo, cultura popolare/alta, competenze
comunicative.

Laboratori (abbinabili ai percorsi)

e Mini-presepe / pastore (primaria). modellazione con argilla/cartoncino;
bacheca finale.

e Scheda un oggetto (secondaria): descrizione, materiali, cronologia, funzione
(dal navale al teatrale).

e Mappa emozionale della Certosa: parole-chiave, colori e dettagli raccolti in
un poster di classe.



Strumenti didattici a supporto

Mappe e schede-osservative, tavole iconografiche, kit per arti visive
(argilla/paste, cartoncini, grafite), dispositivi fotografici della classe, presidi per
accessibilita (percorsi tattili, descrizioni, LIS dove disponibili).

Esiti e materiali

Diari di visita, bozzetti e manufatti, schede descrittive, storyboard fotografici o
audio-brevi, poster/mappa narrativa, documentazione fotografica
dell’'esperienza.

Attivita conclusiva di Condivisione e Riflessione

Presentazione degli elaborati, circle time su scoperte e collegamenti disciplinari
(storia, arte, educazione civica, IRC), sintesi collettiva (parole-chiave).

Nota organizzativa: informazioni generali, regolamento e costi sono
riportati in scheda dedicata.
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Le stazioni
dell’'arte di

Napoli

LE STAZIONI DELL’ARTE — METROPOLITANA DI NAPOLI

Presentazione del sito

Le Stazioni dell’Arte costituiscono un museo urbano diffuso: piu di 300 opere
site-specific integrate in 20 stazioni, firmate da olire S0 artisti e architetti
internazionali, dove la funzionalitd del trasporto dialoga con installazioni,
mosaici, sculture e light design. Tra i casi emblematici: Toledo (L1), progettata da
Oscar Tusquets Blanca con il grande mosaico di William Kentridge e il “cratere
di luce” blu; Chiaia (L&), con architettura di Uberto Siola e allestimento narrativo
di Peter Greenaway; lungo la L6 spiccano anche Arco Mirelli (installazioni di
Rebecca Horn) e San Pasquale (ambienti ottico-percettivi di Peter Kogler).
L’intero sistema trasforma il viaggio in metropolitana in un percorso di
educazione all’arte contemporanea e alla cittadinanza.

Finalita educative

e Educare alla fruizione consapevole dell’arte pubblica in contesti non
museali.

e Sviluppare osservazione, analisi critica e interpretazione di opere
contemporanee in rapporto allo spazio urbano.

e Rafforzare identita territoriale e cittadinanza attiva, promuovendo
comportamenti corretti nei luoghi pubblici e luso della mobilita
sostenibile.

e Valorizzare linguaggi espressivi (fotografia, scrittura, mappa narrativa) e
connessioni interdisciplinari (arte, design, storia locale, educazione civica).

Destinatari

Studenti delle scuole di ogni ordine e grado; linguaggio, tempi e compiti sono
modulati per eta e bisogni della classe.

"



Metodologia e fasi di lavoro

Attivazione — Presentazione del progetto Stazioni dell’Arte e del percorso del
giorno; consegna di mappa e schede-osservative.

Spostamenti in sicurezza — Utilizzo dei treni di linea con regole di
comportamento condivise; eventuale supporto con radioguide.

Esplorazione guidata — Soste in 4-5 stazioni selezionate tra L1 e L6; lettura
delle opere in situ, collegamenti storici/tecnici, brevi focus tematici.

Laboratorio itinerante — Micro-attivita “on the go”: caccia all’opera (ricerca
di dettagli), taccuino visivo (schizzi/parole-chiave), foto-racconto a coppie.

Restituzione — Condivisione degli esiti (gallery di scatti, mappa annotata,
parole-chiave) e riflessione guidata finale.

ITINERARI E ATELIER TEMATICI (DETTAGLIO)

A) Linea 1 - “Luce, memoria, citta”

Stazioni possibili: Salvator Rosa / Quattro Giornate / Materdei / Dante / Toledo /
Universita / Garibaldi / Museo / Duomo / Municipio.

Attivita:

Toledo - “Blu profondo”: percezione e cromie; lettura del mosaico di
Kentridge; esercizio “un dettaglio, un titolo”.

Dante — “Parole in luce”: citazioni e rapporto arte/letteratura; esercizio di
found text (3 versi/3 immagini).

Universita — “Design e tecnologia”: forme e superfici; confronto tra arte
digitale e segnaletica funzionale.

Quattro Giornate — “Arte e memoria”; arte pubblica come racconto civile;
breve role-play da cronisti.

Strumenti: schede opere, mappa, taccuino e matite, eventuali dispositivi
fotografici della classe.

Esiti attesi: lessico di base dell’arte contemporanea, collegamenti con storia
locale e educazione civica, narrazione visiva sintetica.

B) Linea 6 — “Mito, luce, percezione”

Stazioni possibili: Mostra / Augusto / Lala / Arco Mirelli / San Pasquale / Chiaia.

Attivita:

Chiagia — “Dal cielo agli abissi”: percorso immersivo Siola/Greenaway;
storytelling mitologico (5 scatti/5 didascalie).

Arco Mirelli — “Materia e forma”: installazioni di Rebecca Horn; esercizio
tattile-visivo su pattern e volumi.
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e San Pasquale — “Optical e spazio”: lettura degli ambienti di Kogler; mini-
laboratorio su illusioni e orientamento.

Strumenti: schede tematiche, mappa L6 aggiornata, supporti per foto-racconto,
adesivi/tag per segnare le tappe.

Esiti attesi: comprensione di narrazioni contemporanee ispirate al mito,
educazione percettiva (luce/colore/spazio), consapevolezza del dialogo arte-
infrastruttura.

Strumenti didattici a supporto

Mappe tascabili delle stazioni visitate; schede-guida con domande di lettura;
taccuini e matite; eventuali tablet/smartphone per documentazione fotografica;
titoli di viaggio per la rete metro; attenzioni per laccessibilita (ascensori,
percorsi elevator-only, descrizioni audio/tattili).

Esiti e materiali

Produzioni attese: gallery fotografica della classe, mappa annotata del
percorso (parole-chiave/dettagli), brevi schede di lettura opere/spazi,
storyboard su una stazione. Documentazione fotografica dell’'uscita.

Attivita conclusiva di Condivisione e Riflessione

Circle time finale con condivisione delle scelte (opera/stazione preferita e
perché), collegamenti con discipline (arte, lettere, tecnologia, educazione civica)
e restituzione collettiva (poster “La nostra Metro dell’Arte” o bacheca digitale).

Nota organizzativa: informazioni generali, regolamento e costi sono
riportati in scheda dedicata.
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Museo Villa

Pignatelli di Napoli

MUSEO VILLA PIGNATELLI DI NAPOLI: IL GIOCO DELL'ARTE E DELLA
MEMORIA"

Presentazione del sito

Villa Pignatelli, casa-museo ottocentesca sulla Riviera di Chiagia, conserva
ambienti storici, arredi e collezioni originali; il parco allinglese introduce alle ex
scuderie con il Museo delle Carrozze (34 veicoli tra fine Ottocento e primo
Novecento, finimenti e apparati tecnici). Il percorso comprende anche la Casa
della Fotografia, con mostre e attivitd dedicate al linguaggio fotografico. Sono
presenti postazioni multimediali, una “finta carrozza” didattica e un video d’epoca
sull’uso dei veicoli storici.

Finalita educative

e Connessione tra storia, arti applicate e tecnologia dei trasporti
nell’Ottocento.

e Educazione al patrimonio come bene comune; confronto passato/presente
(mobilita, ruoli sociali, buone maniere).

e Sviluppo di osservazione, analisi comparativa, creativita e collaborazione
tramite attivita laboratoriali.

e Valorizzazione di linguaggi diversi (narrazione, drammatizzazione, fotografia),
con supporti analogici e digitali.

Destinatari

Studenti delle scuole di ogni ordine e grado; modulazioni per etd e bisogni della
classe.

Metodologia e fasi di lavoro
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e Attivazione — Presentazione della villa e del tema dell’atelier; consegna di
mappa e schede/kit.

o Esplorazione guidata — Visita dialogata negli ambienti della casa-museo e
nel Museo delle Carrozze con micro-attivitd di osservazione, domande-
stimolo e uso delle postazioni interattive (inclusa la “finta carrozza”).

e Laboratorio — Rielaborazione creativa/critica (modellazione, role-play,
fotografia/storytelling) con materiali dedicati e, se utile, risorse digitali.

o Restituzione — Condivisione degli esiti e riflessione guidata per consolidare
apprendimenti e collegamenti interdisciplinari.

PERCORSI E ATELIER TEMATICI (DETTAGLIO)

1) Carrozze in movimento — tecnologia e societa
Luoghi: ex scuderie / Museo delle Carrozze.

Attivita: lettura guidata delle tipologie (es. coupé, break da caccia, phaeton, “otto
molle”), distinzione tra usi pubblici/privati, comfort e sicurezza; confronto con la
mobilita odierna; fruizione del video storico.

Strumenti: schede tecniche e iconografiche, mappa dell’allestimento, postazioni
multimediali, video d’epoca.

Esiti attesi: comprensione dell’evoluzione del trasporto su strada e del rapporto
tecnologia-costume; lessico tecnico di base; educazione alla lettura di oggetti
complessi.

2) Galateo in Villa — vita sociale nell’Ottocento
Luoghi: ambienti storici della casa-museo (salotti, sala da pranzo, veranda).

Attivita: analisi guidata di arredi e rituali (ricevimenti, buone maniere, ruoli,
etichetta); role-play in piccoli gruppi (breve scena ambientata: invito, saluto,
disposizione a tavola, visita in carrozza). Debriefing sui parallelismi con il
presente (galateo digitale, convivenza civile).

Strumenti: taccuini per appunti/schizzi, piccola dotazione di oggetti-simbolo (es.
ventaglio/cilindro) per la drammatizzazione.

Esiti attesi: empatia storica, consapevolezza delle regole sociali e delle
continuita/trasformazioni nei comportamenti.

3) Sguardi sulla Villa — fotografia e storytelling
Luoghi: Casa della Fotografia, giardino storico e dettagli architettonici.

Attivita: lettura di immagini storiche e contemporanee; esercizio di fotografia
narrativa a coppie o gruppi (sequenza di 5 scatti “racconta-luogo”); restituzione
con breve didascalia critica. Possibile collegamento con mostre in corso.
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Strumenti: dispositivi fotografici della classe, selezione di immagini di riferimento;
eventuale uso di risorse digitali del museo.

Esiti attesi: educazione allo sguardo, competenze di lettura dellimmagine e
produzione di un micro-reportage.

Strumenti didattici a supporto

Mappe e schede per percorso e attivita; kit materiali per laboratori; postazioni
multimediali in museo; possibilita di integrare la visita con UApp “Villa
Pignatelli” (catalogo digitale di opere e mappe interattive) previo accordo con i
docenti.

Esiti e materiali

Elaborati attesi: diari di visita, modelli di carrozza, storyboard fotografici, brevi
sceneggiature/role-play e report di debate; documentazione fotografica del
percorso.

Attivita conclusiva di Condivisione e Riflessione

Presentazione degli elaborati, discussione guidata su scoperte e connessioni con
le discipline (storia, tecnologia, educazione civica, arte), feedback della classe.

Nota organizzativa: informazioni generali, regolamento e costi sono
riportati in scheda dedicata.
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Museo Provinciale }*O

Campano di Capua

ESPERIENZE AL MUSEO CAMPANO DI CAPUA

Presentazione del sito

Il museo, ospitato nello storico Palazzo Antignano (XV sec.), documenta oltre
3.000 anni di storia del territorio. Peculiarita: la piu importante collezione al
mondo di Matres Matutae (oltre 150 statue votive in tufo), il Lapidario Mommsen
con epigrafi e sarcofagi romani, le sezioni medievali (tra cui i frammenti della
Porta di Capua federiciana) e la Pinacoteca (XIlII-XVIII sec.). Il recente percorso
digitale interattivo arricchisce la visita con ricostruzioni e narrazioni accessibili.

Finalita educative

e Educazione al patrimonio come bene comune e riconoscimento dell’identita
del territorio.

e Sviluppo di osservazione, metodo storico-archeologico, pensiero critico e
collegamenti passato—presente.

o Valorizzazione di linguaggi espressivi (narrazione, modellazione, fotografia,
dibattito) in chiave interdisciplinare.

e Inclusione e accessibilita tramite strumenti analogici e risorse multimediali.

Destinatari

Studenti delle scuole di ogni ordine e grado; con modulazioni per eta (lessico,
tempi, complessita e compiti).,

Metodologia e fasi di lavoro

o Attivazione — Presentazione del sito e dei focus; consegna di mappa e
schede-osservative.
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o Esplorazione guidata — Percorso tematico nelle sale (Matres, Lapidario,
Medioevo, Pinacoteca) con domande-stimolo, osservazioni mirate e utilizzo
delle postazioni interattive.

e Laboratorio — Rielaborazione creativa/critica (arte, archeologia, epigrafia,
catalogazione, fotografia) con kit dedicati.

o Restituzione — Condivisione degli esiti e riflessione guidata per consolidare
apprendimenti e connessioni interdisciplinari.

PERCORSI E ATELIER TEMATICI (DETTAGLIO)

1) Le Matres Matutae — figure, riti, comunita
Luoghi: Sala delle Matres.

Attivita: lettura iconografica (posture, attributi, bambini), racconto del contesto
cultuale; storytelling guidato (“una Mater si racconta”), confronto con simboli di
cura e tutela oggi; per la primaria, modellazione di una mini-Mater o di un
simbolo.

Strumenti: schede iconografiche, immagini di dettaglio, argilla/cartoncino, matite
e pennarelli.

Esiti attesi: comprensione del valore votivo e sociale delle statue; lessico di base
dell’analisi dell’opera; espressione personale sul tema della cura.

2) Epigrafia facile — il Lapidario Mommsen prende voce
Luoghi: cortile con epigrafi e sarcofagi.

Attivita: introduzione a formule e abbreviazioni; gioco “apprendista epigrafista”
con schede-alfabeto e foto/calchi; ricostruzione del messaggio (chi parla? a chi?
perché?); presentazione breve dei gruppi.

Strumenti: schede con alfabeti e tavole di iscrizioni semplificate, matite,
tavolette per appunti.

Esiti attesi: uso del metodo delle fonti; collegamenti con latino/storia;
consapevolezza del contesto (da dove proviene U'epigrafe e cosa racconta).

3) Medioevo federiciano — simboli di potere e citta
Luoghi: sezione medievale (rilievi dalla Porta di Capua).

Attivita: lettura di simboli e programmazione figurativa; mini role-play (consiglio
di corte: “quali immagini per la Porta?”) con argomentazioni; frottage di motivi
decorativi per la primaria.

Strumenti: tavole iconografiche, carte storiche di Capua, fogli e grafite per
frottage.
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Esiti attesi: collegamenti con Educazione civica (spazio pubblico, messaggi
visivi); competenze di lettura storica del paesaggio urbano.

4) Volti e potere — la Pinacoteca come specchio sociale
Luoghi: Pinacoteca (XIII-XVIII sec., ritratti borbonici).

Attivita: confronto tra ritratti (status, attributi, postura); storyboard di 5
scatti/disegni “immagine e immaginario del potere”; per la secondaria, breve
debate su immagine pubblica ieri/oggi.

Strumenti: schede di lettura dellimmagine, cornici di storyboard, dispositivi
fotografici della classe (se disponibili).

Esiti attesi: educazione allo sguardo, linguaggio dellimmagine, pensiero critico
sui media.

5) Percorsi digitali — Capua Innova
Luoghi: postazioni multimediali.

Attivita: fruizione guidata del percorso interattivo (es. “bosco” delle Matres;
Federico Il narrante); compito di realta: micro-recensione o traccia audio-guida
per pari.

Strumenti: touch screen del museo, scheda di valutazione critica, eventuale
registrazione audio.

Esiti attesi: familiarita con strumenti digitali del museo, comunicazione dei
contenuti, inclusione.

Laboratori (selezione, abbinabili ai percorsi)

e “Ceramica che passione!” / modellazione - Decorazione di
piattini/mattonelle ispirate ai motivi antichi; per la primaria, mini-scultura
“Mater”. Strumenti: argilla o cartoncino, colori, pennelli. Esiti: manualitd,
comprensione delle tecniche artigianali.

o “Apprendista archeologo” — Scavo simulato in vasca stratificata, recupero e
catalogazione di reperti {(copie). Strumenti: pennelli, set plastici, schede di
scavo. Esiti: metodo, rispetto del contesto, lavoro di gruppo.

e “Scheda un reperto” (secondaria Il grado) — Introduzione alla schedatura
catalografica; redazione di una scheda completa (descrizione, materiali,
cronologia, provenienza). Esiti: accuratezza descrittiva, orientamento aqi
mestieri dei beni culturali.

o Foto-contest / quiz digitale — Ripresa di dettagli preferiti o quiz a squadre su
contenuti visti. Esiti: motivazione, memoria a lungo termine.

Itinerario urbano (opzione extra)
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Breve passeggiata nel centro storico (es. area dell’antica Porta di Capua presso
il Volturno, esterni della Cattedrale e di Palazzo Antignano, visita alle Chiese
Longobarde) per collegare museo e citta con aneddoti storici; particolarmente
indicato per la secondaria.

Strumenti didattici a supporto

Mappe, schede-osservative e di attivita; kit di scavo simulato; ateriali per arti
visive; tavole epigrafiche semplificate; dispositivi fotografici della classe (se
disponibili); postazioni multimediali del museo.

Esiti e materiali

Diari di visita, modelli e manufatti, schede epigrafiche e di catalogazione,
storyboard fotografici, report di debate; documentazione fotografica del
percorso.

Attivita conclusiva di Condivisione e Riflessione

Presentazione degli elaborati, discussione guidata su scoperte e collegamenti
disciplinari (storiq, arte, latino, educazione civica), feedback della classe.

Nota organizzativa: informazioni generali, regolamento e costi sono
riportati in scheda dedicata.
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Servizi

per le scuole

Aporema propone percorsi personalizzabili per ogni ordine e grado scolastico,
facilmente integrabili nella programmazione didattica.

Le attivitd possono essere inserite all'interno di progetti gia attivi nella scuola,
contribuire all’offerta formativa, oppure dare vita a moduli progettuali costruiti su
misura.

Ci poniamo come consulenti formativi nella progettazione di esperienze
educative fondate su un apprendimento attivo e laboratoriale, orientato alla
costruzione della conoscenza attraverso il fare, la scoperta e la partecipazione.

Servizi aggiuntivi per le scuole

Oltre alle attivita didattiche per gli studenti, Aporema offre servizi aggiuntivi
rivolti alle scuole, attivabili su richiesta:

e Formazione e aggiornamento docenti: corsi tenuti da personale museale
sulle metodologie didattiche attive (laboratoriali e partecipative).

e Corsi sugli itinerari di visita: corsi dedicati alla progettazione di percorsi
didattici tematici, analizzando itinerari gia esistenti e sviluppando nuovi
percorsi in base alle esigenze della scuola.

e Sportello di consulenza per docenti: supporto teorico-pratico ai docenti sui
percorsi di ricerca e sulle attivitd proposte dal museo, per integrare e
arricchire la programmazione didattica. Il servizio include assistenza nella
creazione di materiali, schede e strumenti per 'educazione al patrimonio
culturale.

e Sportello di consulenza per progetti scolastici: affiancamento alle scuole
nella progettazione e nella gestione di progetti didattici speciali,
personalizzati in base agli obiettivi dellistituto.
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Le operatrici

Gli operatori

Aporema si avvale della collaborazione di operatrici laureate e laureati in
“Didattica e Mediazione culturale del patrimonio artistico”, con una
preparazione universitaria specialistica rispetto all’incarico affidato.

Formati da Aporema, mettono in atto le abilitd necessarie per operare con
competenza, flessibilitad e autonomia nei diversi settori del patrimonio culturale e
della didattica.
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Gli strumenti

Aporema per ciascuna attivitd museale ha predisposto appositi strumenti di
mediazione, per credre nuovi stimoli nel percorso di apprendimento culturale.

Da libri ad oggetti.... tutto di carta
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Tariffe per le attivita didattiche

o Tariffa standard: € 12,00 per partecipante (per tutte le attivita didattiche
proposte, ad eccezione delle attivita presso il Museo Campano di Capua).

e Tariffe Museo Campano di Capua: € 15,00 per partecipante per la mezza
giornata; € 20,00 per partecipante per lintera giornata.

Gratuita e agevolazioni

e Sono previste agevolazioni per favorire la partecipazione:

e Gli alunni con disabilita partecipano gratuitamente alle attivita didattiche.

e E concesso un ingresso gratuito a 1 docente accompagnatore ogni 15 alunni
paganti (fino a un massimo di 2 docenti gratuiti per classe).

Servizio di preparazione alla visita presso Uistituto scolastico

Su richiesta dellistituto, i nostri operatori possono svolgere un incontro di
preparazione alla visita direttamente presso la scuola. Il costo aggiuntivo per
questo servizio e di € 8,00 per ciascun partecipante.

Informazioni operative e contatti

Le attivita didattiche vengono organizzate su prenotazione. Per concordare date,
programmi e dettagli organizzativi, o per richiedere ulteriori informazioni, &
possibile contattare Aporema tramite:

e Telefono: +39 351 512 5681

e E-mail: didattica@aporema.it

Aporema e la piattaforma MePA

In ottemperanza alla normativa vigente (nuovo Codice dei Contratti Pubblici, D.
Lgs. 36/2023), dal 1° gennaio 2025 anche gli acquisti di importo inferiore a €
5.000,00 dovranno essere effettuati tramite il Mercato Elettronico della Pubblica
Amministrazione (MePA). Aporema Onlus € regolarmente iscritta e abilitata al
MePA — piattaforma digitale per gli acquisti della PA — e pud quindi offrire i propri
servizi didattici attraverso tale canale, in conformitd con le disposizioni di legge.

24



Regolamento

visite di studio

INFORMAZIONI GENERALI
E possibile ricevere informazioni telefonando al numero: +39 3515125681 oppure inviando
un’email a: didattica@aporema.it L’accettazione delle prenotazioni & subordinata alla
disponibilita di date e di posti e si intende conclusa al momento del perfezionamento dei
passaggi di seguito descritti:

a) La domanda di preventivo (non vincolante) deve essere redatta su apposito modulo
(anche digitale all’indirizzo https://www.aporema.it/prenotazioni), compilato in ogni sua
parte e sottoscritto dal cliente;

b) A conferma dell’avvenuta ricezione aporema invierd, in tutt’uno, una scheda di riepilogo
che indica U'avvenuta registrazione riportante le caratteristiche del servizio richiesto, il
programma definitivo e l'importo;

c) Ilcliente per presa visione ed accettazione dovra restituire la predetta scheda di riepilogo
completa ditimbro e firma del dirigente scolastico all'indirizzo mail didattica@aporema.it.

EVENTI ATMOSFERICI

Orari e itinerari delle attivitd possono essere soggetti a modifiche sia in relazione a
circostanze (quali ad es. condizioni atmosferiche, scioperi, ecc.) sia in relazione a esigenze
operative dei fornitori turistici. In caso di pioggia gli itinerari all’aperto si svolgono con Uausilio
delle normali attrezzature parapioggia oppure viene concordata con i docenti un’attivita
alternativa da effettuare al coperto.

CAMBIO DATA

Ciascuna richiesta di cambio data, a seguito di prenotazioni gid formalizzate, € soggetta a
un rimborso spese forfettario pari ad euro 20,00 oltre al recupero di spese sostenute e non
recuperabili (ad es. prenotazione turni d’ingresso ai siti statali).

QUOTE DI PARTECIPAZIONE

| prezzi pubblicati sono indicativi e, pertanto, soggetti a variazioni anche per motivazioni non
imputabili ad Aporema. Le quote sono calcolate sulla base di un numero prefissato di
partecipanti indicato sulla prima pagina di ogni sezione. Sard emessa una quotazione
specifica per gruppi che non raggiungono il numero minimo richiesto.

E previsto un biglietto omaggio per linsegnante accompagnatore ogni 15 allievi paganti, con
un max. di 2 accompagnatori gratuiti per ogni classe.

E previsto un ingresso gratuito sia per alunni diversamente abili che per 'accompagnatore.

Allo scopo di offrire una reale occasione di partecipazione e inclusione durante l'esperienza
di visita, si richiede gentilmente di segnalare la presenza di disabilita fisiche, disagio psichico
e/o disabilita mentali al momento della prenotazione.
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Ricordiamo che gli istituti scolastici sono soggetti all’obbligo di presentazione in biglietteria

di:

a) elenco su carta intestata dell’istituto con i nominativi di: studenti, studenti disabili,
docenti, accompagnatori di studenti disabili;

b) certificazione attestante il numero di studenti disabili;

c) per i professori eccedenti le gratuitd: attestazione su modello predisposto dal MIUR per

l'esenzione del pagamento del ticket d'ingresso nei siti ministeriali decreto 14/04/2016 n.
m.

OPERATORI ED ATTIVITA

Le attivitd vengono espletate da esperti operatori didattici che seguiranno studenti e docenti
per tutta la durata del percorso. Aporema o.n.L.u.s. si avvale di operatori Laureati in Didattica
e mediazione culturale del patrimonio con una preparazione universitaria specialistica
rispetto all’incarico affidato. | laureati in Didattica e mediazione culturale del patrimonio
possono svolgere con competenza attivitd professionali in ambiti pubblici e privati come
specialisti in grado di operare con flessibilitd e autonomia nei diversi settori del patrimonio
culturale e della didattica.

Il materiale occorrente sard messo a disposizione dall’'organizzazione ed € compreso nelle
quote individuali.

TRASPORTI
| trasporti da e per la scuola non sono mai inclusi nelle quote di partecipazione. Su richiesta
Uorganizzazione potrd inviare bus privati a prezzi di mercato.

ACCESSIBILITA

Per una corretta e funzionale organizzazione del viaggio € necessario comunicare qualsiasi
tipo di disabilitd per iscritto all’atto della prenotazione. Per una migliore organizzazione e
consigliabile effettuare la conferma con largo anticipo.

PAGAMENTI
Non é richiesto alcun versamento a titolo di caparra. L'importo totale sara fatturato sulla base
degli studenti segnalati all’atto della prenotazione.

Eventuali variazioni del numero dei partecipanti dovranno essere comunicate a mezzo e-mail
(max due, mentre dalla terza modifica in poi verranno addebitati euro 20,00 quale rimborso
spese forfettario) e saranno accettate fino a quattro giorni lavorativi prima dell’ attivitd.

Per mancata presentazione all’attivitd verrd addebitata la penale del 75% sulla quota
individuale prevista. La nostra organizzazione emette fattura elettronica. La rimessa delle
spettanze o Aporema onlus dovra essere pari allimporto delle fatture emesse senza
ingiustificato trattenimento di costi e oneri bancari e/o postali.

CONTROLLO QUALITA

Le impressioni di un viaggio sono un elemento importante per ottimizzare e migliorare la
nostra offerta. A questo scopo vi richiediamo di compilare il questionario che vi sara
consegnato durante Uuscita didattica. Ogni risposta verra attentamente analizzata dai nostri
operatori per monitorare 'andamento complessivo di ogni singola escursione.

PRIVACY

Aporema garantisce che i dati personali e relativi all’lstituto forniti all’atto delle prenotazioni
verranno utilizzati esclusivamente per gli usi amministrativi interni nonché per la diffusione e
linformazione dell’attivitd specifica.

ASSICURAZIONI
| partecipanti ai nostri viaggi sono coperti dalle assicurazioni di legge.
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Aporema O.N.L.U.S. & un'organizzazione non lucrativa nata a Napoli nel
febbraio del 1998 dalla collaborazione tra operatori dei settori della
didattica, della formazione, dei beni culturali, dell'arte contemporanea e
della comunicazione.... Dal 2003 e per oltre vent'anni.., Aporema ha
lavorato per promuovere l'educazione attraverso i linguaggi dell'arte,
utilizzando il processo creativo come strumento di integrazione sociale.... La
sua missione e diffondere i linguaggi artistici contemporanei come strumenti
per lo sviluppo della creativitd e del pensiero divergente, operando in
ambito sociale e creando un ponte tra il mondo dell'arte e quello
dell'educazione... L'organizzazione e accreditata dal Ministero
delllstruzione e dal Ministero della Cultura per la promozione dei e la
formazione relativa ai “Temi della creativitd” e per la Formazione dei
Docenti.

.... Aporema crede profondamente nel potere trasformativo della creativita
per la crescita individuale e sociale e come strumento per costruire una
societd piu inclusiva e consapevole.

L'approccio di Aporema per creare valore nei territori si basa su un modello
partecipativo che coinvolge diversi attori in un sistema aperto di relazione
e crescita dinamica.... | protagonisti principali sono gli artisti e gli alunni,
rappresentanti di due mondi e luoghi diversi. Gli artisti rappresentano il
pensiero contemporaneo, mentre bambini, ragazzi e adolescenti
rappresentano il futuro e sono i fruitori del mondo adulto. Aporema crea e
innesca relazioni tra questi diversi soggetti, al di la del luogo fisico in cui cio
awviene. Queste dinamiche coinvolgono prima bambini/ragazzi/adolescenti
ed artisti (visivi, scrittori, musicisti), ma poi si diffondono gradualmente a tutto
il personale della scuola, fino a coinvolgere le famiglie.

www.aporema.it

www.artoteca.it
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per il modello di prenotazione
scansionare il codice

CONTATTI
didattica@aporema.it
info@aporemai.it
+39 351512 5681

www.aporema.it
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